Regulamin konkursu: coPilot the game - smart part

§1
Definicje

Okreslenia uzyte w niniejszym regulaminie (,,Regulamin”) majg nastepujace znaczenie:

1.

Organizator — ALSO Polska Sp. z 0.0. (,,ALSO Polska”) z siedzibg w Warszawie, ul. Inflancka 4B,
00-189 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego,
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000536656, NIP 5272726825, REGON
360451330,

Konkurs — konkurs pod nazwg coPilot the game - smart part przeprowadzany przez
Organizatora, na zasadach opisanych w niniejszym Regulaminie;

Partner Handlowy — klient ALSO Polska, bedacy osobg fizyczng, osobg prawng lub jednostka
organizacyjng, nieposiadajgcg osobowosci prawnej, ktérej ustawa przyznaje zdolnos$é prawng, o
ktérej mowa w art. 331§ 1 Kodeksu cywilnego, prowadzacy dziatalno$¢ gospodarcza, posiadajacy
konto w systemie zamdwien Webshop, uprawniony do sktadana zamowien za posrednictwem
tego systemu,

Webshop — internetowe systemy sprzedazy i obstugi klientéw ALSO Polska, umozliwiajgce
bezposrednie sktadanie zamoéwien na zakup towaréw bedacych w ofercie ALSO Polska,
Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna — pracownik lub wspétpracownik (osoby zatrudnione na
podstawie umow cywilnoprawnych) Partnera Handlowego ALSO Polska.

§2

Postanowienia ogélne

Regulamin okresla zasady i warunki, na jakich odbywa sie Konkurs oraz zasady nagradzania
Uczestnikow.

Konkurs odbywa sie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, za posrednictwem internetowych
systemoéw zamowien nalezacych do ALSO Polska.

Konkurs odbywa sie w dniach od 01.01.2026 do 30.04.2026 r.

Konkurs nie jest gra losowa w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. 2009, Nr 201, poz. 1540 ze zm.).

§3
Warunki uczestnictwa

W Konkursie moga bra¢ udziat Uczestnicy posiadajacy konto w systemie zamodwien
internetowych z uprawnieniem do sktadania zamoéwien, spetniajgcy wymagania okreslone w
niniejszym paragrafie.

Uczestnik zobowigzuje sie do poinformowania Partnera Handlowego o udziale w Konkursie, a w
przypadku gdy Partner wyrazi sprzeciw, Uczestnik zobowigzuje sie do rezygnacji udziatu w
Konkursie.

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest rejestracja na stronie Konkursu. Rejestracja
oznacza akceptacje Regulaminu znajdujgcego sie na stronie internetowej Konkursu.

Uczestnicy mogg rejestrowac swdj udziat w Konkursie przez caty okres jego trwania.
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§4
Zasady naliczania punktow

Konkurs ma forme konkursu wiedzy.
Poprawna odpowiedz na pytanie konkursowe = 1 punkt.
Za jedno pytanie mozna otrzymac wyfacznie 1 punkt.

Liczy sie wytacznie pierwsza udzielona odpowiedz Uczestnika; kolejne odpowiedzi
na to samo pytanie nie sg punktowane.

Punkty naliczane sg automatycznie w systemie Konkursu.

Warunkiem naliczenia punktéw jest prawidtowe podanie przez Uczestnika
identyfikatora uzytkownika (ID uzytkownika), zgodnie z informacjg wskazang na
stronie konkursowej. W przypadku braku lub nieprawidtowego podania ID
uzytkownika punkty nie zostang naliczone.

Do rankingu danego miesigca wliczane sg wytgcznie punkty zdobyte w danym
miesigcu kalendarzowym.

Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji poprawnosci odpowiedzi oraz
przyznanych punktéw.

Punkty w Konkursie mozna zdobywac poprzez udziat w nastepujacych aktywnosciach:

a) udziat w quizach organizowanych podczas webinardw,

b) odnajdywanie i udzielanie poprawnych odpowiedzi na pytania ukryte w bannerach
oraz na stronach ALSO Webshop,

c¢) odnajdywanie i udzielanie poprawnych odpowiedzi na pytania ukryte w
newsletterach Organizatora,

d) odnajdywanie i udzielanie poprawnych odpowiedzi na pytania ukryte w postach
publikowanych na platformie LinkedIn przez Organizatora,

e) udziat w eventach oraz roadshow organizowanych przez Organizatora, podczas
ktérych pojawiajg sie aktywnosci i pytania konkursowe.

f) publikacje postéw na platformie LinkedIn zwigzanych z urzadzeniami lub
produktami wyszczegdlnionymi na stronie konkursowej lub postéw promujacych
Konkurs, pod warunkiem oznaczenia profilu Organizatora oraz uzycia hashtagu
#PilotTheGameALSO, za ktorg Uczestnik moze otrzymac 1 punkt.

Organizator zastrzega sobie prawo do oceny, czy tres¢ publikacji, o ktérej mowa w lit.

f), jest merytorycznie zwigzana z tematykg Konkursu.



1.

§5
Nagroda

Nagrody w Konkursie przyznawane sg w ramach czterech odrebnych kategorii konkursowych,
odpowiadajacych poszczegdlnym miesigcom trwania Konkursu.
Kategorie konkursowe obejmujg nastepujgce miesigce:

Styczen 2026 r.

Punkty w ramach kategorii konkursowej , Styczeri 2026 r.” mozna zdobywac w okresie od dnia 1
stycznia 2026 r. do dnia 31 stycznia 2026 r

miejsce | - nagroda o wartosci 1500 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla | miejsca
miejsce Il -nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrdd dla Il miejsca
miejsce lll - nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrdd dla Il miejsca
miejsce IV - nagroda o wartosci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla IV miejsca
miejsce V - nagroda o wartosci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla V miejsca

Luty 2026 r.

Punkty w ramach kategorii konkursowej ,,Luty 2026 r.” mozna zdobywac w okresie od dnia
1 lutego 2026 r. do dnia 29 lutego 2026 r.

miejsce | - nagroda o wartosci 1500 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla | miejsca
miejsce Il -nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrdd dla Il miejsca
miejsce lll - nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla Il miejsca
miejsce IV - nagroda o wartosci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla IV miejsca
miejsce V - nagroda o wartos$ci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrod dla V miejsca

Marzec 2026 r.

Punkty w ramach kategorii konkursowej ,Marzec 2026 r.” mozna zdobywac w okresie od dnia
1 marca 2026 r. do dnia 31 marca 2026 r.

miejsce | - nagroda o wartosci 1500 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla | miejsca
miejsce Il -nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrdd dla Il miejsca
miejsce lll - nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla Il miejsca
miejsce IV - nagroda o wartosci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla IV miejsca
miejsce V - nagroda o wartosci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla V miejsca

Kwiecien 2026 r.

Punkty w ramach kategorii konkursowej ,,Kwiecieri 2026 r.” mozna zdobywac w okresie od dnia 1
kwietnia 2026 r. do dnia 30 kwietnia 2026 r.

miejsce | - nagroda o wartosci 1500 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrdd dla | miejsca
miejsce Il -nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrdd dla Il miejsca
miejsce lll - nagroda o wartosci 1000 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla Il miejsca
miejsce IV - nagroda o wartosci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagréd dla IV miejsca
miejsce V - nagroda o wartos$ci 800 zt, wybrana przez Zwyciezce z katalogu nagrod dla V miejsca



3. Katalog nagrod, zawierajacy liste nagréd mozliwych do wyboru dla poszczegdlnych miejsc, jest
udostepniony na stronie konkursowej. Organizator zastrzega sobie prawo do aktualizacji katalogu
nagrod w trakcie trwania Konkursu, przy zachowaniu wartosci nagréd przypisanych do danego miejsca.

4. Nagrody wskazane powyzej posiadajg szacunkowg wartos$¢ rynkowa, a ostateczna wartos¢ nagrody
wybranej przez Zwyciezce z katalogu nagréd moze sie rézni¢ w zaleznosci od dostepnosci oraz cen
rynkowych.

5. Kazdy miesigc stanowi odrebng kategorie konkursowg, a punkty zdobyte przez Uczestnikdw w
danym miesigcu nie przechodzg na kolejne miesigce Konkursu.

6. Nagrody w danej kategorii miesiecznej przyznawane Uczestnikom, ktérzy uzyskajg najwyzszg liczbe
punktéw w konkursie wiedzy w danym miesigcu. W przypadku uzyskania przez wiecej niz jednego
Uczestnika tej samej liczby punktéw, o kolejnosci decyduje moment uzyskania ostatniego punktu w
danym miesigcu

7. W kazdej kategorii miesiecznej nagrodzonych zostanie 5 Uczestnikéw.

Nagroda dodatkowa

1. W ramach kazdej kategorii miesiecznej, pierwszym 5 Uczestnikom, ktérzy jako pierwsi uzyskaja
tacznie 10 punktéw w konkursie w danym miesigcu, zostanie przyznana nagroda dodatkowa.

2. Nagroda dodatkowag jest koszulka pitkarska typu ,,mystery box”, polegajgca na losowym doborze
klubu i wzoru koszulki. Szczegétowy opis nagrody dostepny jest na stronie:
https://surpriseshirts.co.uk/products/adults. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresci
zamieszczone na wskazanej stronie internetowe;j.

3. Kolejnosc¢ uzyskania 10 punktéw ustalana jest na podstawie czasu ich zdobycia, rejestrowanego w
systemie Konkursu.

4. Pie¢ nagrod dodatkowych zostanie przekazanych w kazdym miesigcu, w ktédrym obowigzuje
Konkurs, tj. w okresie od stycznia do kwietnia, zgodnie z postanowieniami Regulaminu.

Nagroda gtéwna

1. Nagroda gtéwna zostanie przyznana 2 Uczestnikom, ktérzy w okresie trwania Konkursu (styczen —
kwiecien 2026 r.) zdobeda najwieksza taczng liczbe punktéw we wszystkich kategoriach
miesiecznych.

2. Nagroda gtéwng jest wyjazd na mecz Premier League w maju 2026 r.

3. W przypadku remisu punktowego decyduje o kolejnosci decyduje czas, w ktérym Uczestnik zdobyt
wszystkie punkty — krotszy czas daje decyduje o wygranej.


https://surpriseshirts.co.uk/products/adults

§6
Dodatkowe postanowienia

Organizator zastrzega, ze 0sobg reprezentujgca (przedstawicielem) nagrodzonej firmy moze by¢
tylko i wyfacznie jej pracownik lub wspé’rpracownik\. Niedotrzymanie tego warunku powoduje, iz
nagroda przydzielona zostanie kolejnemu Uczestnikowi z listy laureatow.
Nagrodzony nie jest uprawniony do zgdania wymiany nagrody na ekwiwalent pieniezny.
Do kazdej nagrody rzeczowej Organizator przyzna dodatkowa nagrode pieniezng w
wysokosci ok. 11,11% wartosci nagrody rzeczowej. Przed wydaniem nagrody rzeczowej
oraz wyptata nagrody pienieznej, Organizator dokona potracenia cze$¢ nagrody w postaci
nagrody pienieznej na poczet zryczattowanego podatku dochodowego od oséb
fizycznych z tytutu nagrody rzeczowej oraz pienieznej, na co nagrodzony wyraza zgode.
Nagrodzony zobowigzuje sie do przekazania Organizatorowi wszelkich danych w takim
zakresie, w jakim ich przekazanie jest niezbedne do wypetnienia przez Organizatora
cigzacych na nim obowigzkow pfatnika.
§7
Reklamacje

Uczestnik ma prawo ztozy¢ reklamacje zwigzang z Konkursem w formie mailowej pod adresem
[gabriela.bankowska@also.com ]

Reklamacja powinna zawiera¢ dane Uczestnika takie jak: imie, nazwisko, adres do korespondencji
(mailowy), jak réwniez doktadny opis i powdd reklamacji.

Ztozone reklamacje rozpatrywane beda w terminie 14 dni roboczych od daty otrzymania
reklamacji. Zainteresowani zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji w formie
elektronicznej niezwtocznie po rozpatrzeniu reklamacji.

§8
Dane osobowe

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest ALSO Polska Sp. z 0.0.

Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu w zakresie okreslonym w Regulaminie bedg przetwarzane
przez Administratora zgodnie z obowigzujgcymi przepisami dotyczgcymi ochrony danych
osobowych w celu i zakresie niezbednym do przeprowadzenia i rozliczenia Konkursu, na potrzeby
postepowania reklamacyjnego i ochrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikow z tytutu
udziatu w Konkursu.

Uczestnik Konkursu ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania na
warunkach okreslonych w przepisach o ochronie danych osobowych, takze do cofniecia zgody na
ich przetwarzanie w dowolnym momencie, jak réwniez prawo do wniesienia skargi do Urzedu
Ochrony Danych Osobowych Podanie danych jest dobrowolne, aczkolwiek jest niezbedne do
wziecia udziatu w Konkursie.

Dane osobowe przetwarzane bedg w celu komunikacji z Uczestnikami oraz w celu przekazania
Nagrody zwyciezcy Konkursu.

Organizator informuje, ze w celu przekazania Nagrody zwyciezcy Konkursu dane osobowe moga
by¢ udostepniane podmiotom wspdtpracujgcym z Organizatorem podczas realizacji Nagrody, w
szczegdlnosci biurom podrdzy, liniom lotniczym, hotelom, organizatorom eventéw lub agencjom
realizujgcym wysytke nagréd. Dane osobowe kazdorazowo beda udostepniane wytacznie w
zakresie niezbednym dla zapewnienia realizacji przedmiotu Nagrody.

Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu przechowywane beda przez okres niezbedny do realizacji
Konkursu. . Po zakoriczeniu Konkursu dane osobowe Uczestnikéw beda w niezbednym zakresie



przechowywane przez Administratora do czasu przedawnienia roszczen cywilnoprawnych
zwigzanych z Konkursem lub do czasu przedawnienia zobowigzan/naleznosci podatkowych
zwigzanych z nagroda uzyskang w Konkursie. W przypadkach, w ktérych przetwarzane sg w
celach zwigzanych z wypetnieniem prawnych obowigzkdw cigzgcych na odpowiednim
Administratorze danych, dane osobowe bedg przetwarzane i przechowywane przez
odpowiedniego Administratora danych w tych celach tak dtugo, jak wymagaja tego od danego
Administratora danych przepisy prawa

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw obejmowac bedzie nastepujacy zakres danych:
imie, nazwisko, nazwa Partnera Handlowego, dane teleadresowe niezbedne do wysytki nagrody.

§9
Postanowienia koricowe

Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialno$ci za spowodowane sitg wyzszg lub
okolicznosciami niezawinionymi przez Organizatora, zaktécenia lub przerwy w dziataniu systemu
Webshop.

Organizator moze postugiwac sie podwykonawcami w zwigzku z organizacjg oraz realizacjg
Konkursu.

Warunkiem wydania nagrdd jest brak zalegtosci ptatniczych w stosunku do ALSO Polska Partnera
Handlowego, ktérego pracownik/wspétpracownik wygrat Konkurs.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do dokonania modyfikacji postanowien Regulaminu,
pod warunkiem, ze wprowadzone zmiany nie naruszg praw nabytych przez Uczestnikéw w toku
Konkursu. Zmieniony Regulamin bedzie dostepny na stronie Konkursu w systemie Webshop.
Zmiany Regulaminu wchodzg w zycie z dniem ich publikacji.



